Tutorial ,,Beitrag erstellen®

Berichte Uber Veranstaltungen / etc. im aktuellen Bereich der jeweiligen Sportart ver-
offentlichen. Dieser wird bei setzen des Attributes ,Haupteintrag® auch gelichzeitig auf
der Startseite (inkl. Slider) veroffentlicht.

Beitrag erstellen
Ausdauersport 1. neuen Beitrag starten
Uber Button der jeweiligen
Badminton Sportart — hier z.B. ,Aus-
dauersport®

Basketball

Budo

Fitness+Gymna

Bilder und Links

Inhalt Veriffentlichen Sprache Metadaten

2. Uberschrift Beitrag

Unter Titel die Uberschrift des Beitrages
anlegen (sollte kurz und knackig sein - siehe
bestehende Beitrédge) und somit nicht mehr-
fach umbrechen in der Darstellung.

[Toggle Editor]
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Der Alias des Titels kann leer bleiben, dieser
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3. Content (Inhalt / Text)
Im Editorfenster kann der Text des jeweiligen
Beitrages angelegt werden.

Beim Kopieren aus einer anderen Anwendung
(z.B. Word) den Text bitte immer wie folgt ein-
fligen: Text kopieren (CTRL+C) — rechter Maus-
klick ins Editorfenster — ,Paste as Plain Text* —
kopierten Text einfigen (CTRL+V) — ,Insert®

Bitte Inhalt wie folgt anlegen:
1. Einleitungstext
(kurz , ca.1Zeile lang und Teaser mit ... beenden)

2. Weiterlesen-Marke einfligen
Uiber die Schaltflache unter dem Editor-Fenster

+ Speichern

€ Abbrechen

Bilder und Links

3. Kompletter Beitrag
Text / Inhalt (auch zusétzliche Bilder / etc.) des Beitrags
Uber den Editor einfigen

4. Bilder
Das ndchste Registerblatt
(Bilder und Links) offnen
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Bilder und Links:

5. Einleitungsbild

uber Button ,Auswahlen den
File-Browser zur Auswahl des
Teaser-Bildes offnen.

Inhalt Verdffentlichen Sprache Metadaten

Einleitungshild
@ Auswanien X

Alternativer Text

Hier bitte das Bild im Grokenver-
haltnis 900px x 400px wahlen.

i sodschis Bitte TextumflieRung auf ,Keine*
stellen

flieB {float) des Einlef bild:

| Keine

{ 0 folders, 94 files)

Komplettes Beitragsbild

=] aerobic_39321721.jpg

aerobic_46908922 jpg
akten_9477017.jpg
ausdauer_33002879L.jpg
badminton_29122949.jpg
badminton_33885581.jpg
badminton_38594431.jpg
badminton_47780574.jpg
ballsport-kinder_33962671.jpg
ballsport_31694496.jpg
basketball_22590740.jpg
basketball_30791626.jpg
basketball_31860411.jpg
basketball_34931519.jpg
basketball_41829388.ipg

g (float) des Bei

| Yootheme
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6. Bild wihlen oder hochladen son

Bereits hochgeladenes bzw. vorhan-
denes Bild wahlen oder Bild tber
das Upload Icon hochladen

Details

7. Prozedur flir Beitragsbild wiederholen
Hier bitte ein Bild im Grokenverhaltnis
900px x 600px verwenden

€ Abbrechen

Verdffentlichen Sprache

8. Veroffentlichen
Das nachste Registerblatt
(Veroffentlichen) 6ffnen




9. Schlagwérter (optional)
eventuell Schlagworter wahlen

oder eintragen

10. Hauptbeitrag
Haupteintrag auf ,Ja“ setzen
So wird der Beitrag automatsich
auf der Startseite angezeigt

11. Veroffentlichung
starten/beenden (optional)
Eventuelles Startdatum bzw. End-
datum des Beitrages auswahlen

Inhalt
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Kategorie *
Versionshinweis

Auloralias

Haupteintrag
| Ja

Public

Reihenfolge:
gue Beitréige werden standardmisBig an erster Stelle in der Kategorie aufgelistet. D>
eiindert werden,

rec
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12. Beitrag speichern / veréffentlichen
Uber die Schaltflache ,Speichern® wird
der Beitrag gespeichert und automatisch
veroffentlicht.

13. Anderungen (optional)
Beitrag eventuell andern tber die
Schaltflache ,Bearbeiten® in der
Artikelansicht




